Einbauanleitung

-60° Insert - UpMyGame

e Miinzen
40 Munzen: ler, 3er, Ser

e Wabenwand

steht neben den Planen

O o Wettervorhersage & Radar

16 Wettervorhersage-
und 16 Radarplattchen

© Veteor-Karten
4 Meteorprojekte, 4

Meteorexpeditionen, auf die
Projektkarten

o Stoffbeutel

Stoffbeutel mit 32 Experten, obenauf

o Meilensteinkarten

18 Meilensteinkarten, auf die
Solo-Karten

@ Einlegeboden 2

10 Startkarten, obenauf

o Baumaterial

36 Baumaterial, Ser und
ler getrennt

o Expeditionskarten
84 Expeditionskarten

o Expertenaktionen & Hafen

4 Expertenaktionsplattchen, 1 Hafen

© Projektkarten
70 Projektkarten

i o Einlegeboden 1

links 17 Explorer, rechts

o Solo-Karten Expeditionsmarker, 5
14 Arka-Karten, 6 Arka-Meilensteine Stationen und 12

Ausbauten

o Startmarker & Missionsleiter

1 Startmarker, 16
Experten
(Missionsleiter)

@ o Stationsfelder

24 Stationsfelder (-54,1°
bis -57,5°) in 4 Stapeln

o Meteoriten & Landschaften

3 Meteoriten, 24
Landschaften (-30° bis
872 A0 his =409
56212 bisi-638);
Rundenmarker

e Spieler-Trays (4x)
unten: Energiemarker,
Meilensteinplattchen, 4
Stationsfelder (-10,1° bis
-10,8°)

o Randerhéhung

innen in die Schachtel setzen, Kleben
optional
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